iA trabajar se ha dichal

| | s

—e , -~ Cuéntame una historia, vamos a cantarla

3. Ahora, vamos a cantar...

— Canten o inventen canciones.

-~ Pueden acompanarlas con juegos
musicales y ritmicos utilizando palabras
que tengan los mismos sonidos al inicio

1. = Ejemplifique cédmo narrar una historia.

. . o al final.
S LN — Recuerdeles que los cuentos o relatos
FAN A\ inventados se pueden construir a partir - Ejemplo:
'\— -1 de tres (3) pasos: Pato patito, cua, cua, cua
/ o , Abre el piquito, , ) .
\i P > - descripcion de la escena: Habia una bre el piquito, cua, cua, cua
~——-7 vez un ratén que vivia en...
J7PMN - motivo o propésito de lo que o _ 3
/[m sucede: Un dia. decidié descubrir la 4. — Porultimo, organicen una presentacion /][MQ\

en la que compartan voluntariamente

sus creaciones. 7-3 A NOS

ciudad y entonces...
- final o cierre: Al final de su vigje...

K d/pw 2= Narren una historia a su hijo, pude ser

Z

inventada o real.

- Tengan en cuenta los pasos anteriores
y la posicion adecuada para narrar:

- colocarse a la altura del nino
- verlo a los ojos mientras narra
la historia.
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Paso 3 —
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