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Como si fuera…

1.

2.

–– Ahora, repiten el juego, pero es el niño 		
	 quien representará las acciones.

3.

–– Dramatice diferentes acciones como:
▪▪ ir en camioneta o moto
▪▪ peinarse con una rama 			 

	 (como si fuera un peine la rama)        
▪▪ hacer como si lava una toalla 		

	 o un mantel sobre una silla 			 
	 (como si fuera la silla un lavadero). 

–– Cada participante representa una 
acción diferente y le pregunta a su hijo 
de qué se trata para que adivine 			
la acción. 

–– Pida a cada padre o madre que enseñe 		
	 a su hijo a utilizar un objeto como 			 
	 si fuera otro.

–– Por ejemplo, una rama puede ser un lápiz 		
	 una llave, una aguja de coser.

4.

–– Por último, todos juegan a imaginar 
	 las acciones que podrían  realizar 			 
	 con un objeto especifico.

–– Ejemplo: uno de los participantes toma 			
	 una piedra y la usa simulando que 			 
	 es un jabón, entrega la piedra a otra 			 
	 persona para que realice otra acción 			 
	 y así hasta que todos participen.

5.


